Unidad 2.6: Juguemos con la geometria

ESTADO LIBRE ASOCIADO DE P
PUERTO RICO Matematicas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 4 semanas de instruccién

ETAPA 1 — (Resultados esperados)

Resumen de la Unidad: En esta unidad el estudiante estudiard formas bidimensionales y tridimensionales. Describira, clasificard y construira formas en diferentes orientaciones y ademas, aprendera a
reconocerlas. Construird formas y las separard para crear otras figuras. Al final el estudiante utilizara las ideas geométricas para resolver problemas.

Nota: Los indicadores a continuacidn se deben ensefiar de manera explicita. Las destrezas y los conceptos asociados con los indicadores se deben reforzar a lo largo del afio.

Preguntas Esenciales (PE) y Comprension Duradera (CD)

PE1 ¢Qué tipos de problemas del mundo real podemos resolver con las ideas geométricas?
CD1 Las ideas geométricas nos ayudan a resolver problemas de la vida diaria.
PE2 ¢Qué le pasa a una forma si se cambia la posicidn de la forma en el espacio?
CD2 Cambiar la posicién de una figura geométrica en el espacio no cambia la forma.
PE3 ¢Ddnde podemos encontrar figuras geométricas?
CD3 Las figuras geométricas se encuentran en todo nuestro alrededor.

Objetivos de Transferencia (T) y Adquisicion (A)

T1. Al finalizar la clase, el estudiante podra trabajar con formas y otros conceptos geométricos para resolver problemas de la vida diaria.

El estudiante adquiere destrezas para...

Al. Comparar y contrastar figuras bidimensionales.

A2. Comparar y contrastar figuras tridimensionales.

A3. Identificar traslaciones y rotaciones.

A4. Identificar la simetria en situaciones del mundo real tales como en la arquitectura.

A5. Componer y descomponer figuras bidimensionales.

Los Estandares de Puerto Rico (PRCS)

Estandar de Geometria

2.G.11.1 Identifica, describe, compara, contrasta y construye figuras tridimensionales por atributos (caras, aristas y vértices). Compone y descompone figuras para formar otras figuras.

2.G.11.2 Identifica, describe, compara, contrasta y construye figuras bidimensionales (ej., tridngulos, cuadrilateros, pentagonos, hexagonos) por atributos (lados y dngulos).
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2.G.12.1 Reconoce y describe transformaciones (traslacion y rotacion) en figuras bidimensionales.
2.G.13.1 Resuelve problemas utilizando ideas geométricas relacionadas con el diario vivir y con el mundo del trabajo.
2.G.13.2 Determina si una figura tiene eje de simetria y lo traza.
2.G.13.3 Identifica en la arquitectura estructuras que tienen eje de simetria y explicar por qué determinan que tiene o no simetria.

Procesos y Competencias Fundamentales de Matematicas (PM)

PM1 Comprende problemas a medida que desarrolla su capacidad para resolverlos con confianza.

PM4 Utiliza las matematicas para resolver problemas cotidianos.
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 ETAPA1-(Resultadosdeseados)

Alineacion de

Enfoque de Contenido

Unidad 2.6: Juguemos con la geometria

Matematicas
4 semanas de instruccion

Dominio y destreza

ETAPA 2 (Evidencia)

~ ETAPA3(deaprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la

. (El estudiante (El estudiante Tareas de desempeio Otra evidencia . .
la Unidad . . leccion
comprenderd...) podrd...)
PRCS: e Los atributos de (FG) Formas Para obtener descripciones Registro diario Para obtener descripciones completas, ver las secciones "Actividades de
2.G.11.1 figuras Geométricas completas, favor de ver la e (De que manera son aprendizaje" y "Ejemplos para planes de la leccion" al final de este mapa.
.G.11. idi i Identificar, describir, ion * i 3
2.G.11.2 tr|d|men§|onales seccion T~ar’eas qe d!fgrente§ las formas Figuras en el mundo
2.G.12.1 (caras, aristas y comparar, contrastary | desempeiio’ al final de este bidimensionales y las : . . - .
T s . . e Repase con los estudiantes las diferentes figuras bidimensionales y
2.G.13.1 vértices). construir figuras mapa. tridimensionales? . . , . . ,

L b lad i ol tridimensionales, asi como sus atributos (cantidad de lados, angulos,
oM * tOs altrl l:jto?‘( adosy | tridimensionales por Formas de tangrama o ) caras, aristas y vértices). Entregue a los estudiantes un papel donde
P_IVI.1 Zr\dg'u 0s) ) € |Iguras atrllbu.tos (caras, aristas | g, esta tarea los s\e/rvaat:ne; dor del sald escribiran todas las figuras, bidimensionales y tridimensionales que
PM4 idimensionales. y vértices). CoTnpone y estudiantes formarany | ° Va@v@a rel edor Z. salon observen en el salén asi como sus atributos y que puedan relacionar

* Lastransformaciones | descompone figuras separaran figuras planas mu;nt_ras 0s estlu lantes con dichas figuras. (ver abajo)
PE/CD: en flgura§ para formar otras (bidimensionales) para trabajanen cluaquer
PE/CD: bidimensionales. figuras. formar otras figuras. tarea manual. Note que | ;.46 Redes
PE1/CD1 . utilicen el vocabulario . .
- o (ver abajo) e Utilizar redes (modelos, patrones o plantillas) y una tabla donde
PE2/CD2 Identificar, describir, adecuado. i I bri | | | ,
PE3/CD3 comparar. contrastar aparezca cada figura en la primera columna, la segunda columna sera
P o Y | ¢éC6mo empacamos? para escribir el nombre y en la tercera columna se puede escribir
T/A: C?n'Stru'r'f'g“ras _ e En estatarealos alguna descripcion o atributo de la figura con el fin de explorarlas. (ver
1 * bidimensionales (e]., estudiantes resolveran abajo)
AL tridngulos, problemas de la vida
A2 cuadrilateros, real utilizando formas BINGO
A3 pentagonos, geométricas. (ver abajo) e jluguemos BINGO! Use el modelo adjunto para crear un cartén de
AS hexagonos) por BINGO de formas (ver anejo: “2.6 Actividad de aprendizaje- Bingo”).

atributos (lados y
angulos).

(ver abajo)

Formas al revés

e Los estudiantes dibujaran formas con orientaciones diferentes y
discutiran por qué la figura no cambia a pesar de su orientacion. (ver
abajo)
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Enfoque de Contenido
(El estudiante
comprenderad...)

Unidad 2.6: Juguemos con la geometria
Matematicas
4 semanas de instruccion

ETAPA 1 - (Resultados deseados)

Dominio y destreza
(El estudiante
podrd...)

ETAPA 2 (Evidencia)

Tareas de desempeio

Otra evidencia

ETAPA 3 (de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la
leccion

(Ts)
Transformaciones y
simetria
Reconocer y describir
transformaciones
(traslacion y
rotacion) en figuras
bidimensionales.

(MG) Modelos
Geométricos
Resolver problemas
utilizando ideas
geomeétricas
relacionadas con el
diario viviry con el
mundo del trabajo

Rotacion y traslacion

Repase los conceptos de traslacidon y rotacion en esta actividad. (ver
abajo)
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la Unidad
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ETAPA 1 - (Resultados deseados)
Enfoque de Contenido Dominio y destreza
(El estudiante (El estudiante
comprenderad...) podrd...)

ETAPA 2 (Evidencia)

Tareas de desempeio Otra evidencia

ETAPA 3 (de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la
leccion

Formas sélidas

(esferas, piramides, cubos y prismas rectangulares)
Formas bidimensionales

(circulos, triangulos, cuadrados y rectangulos)
Cara

Arista

Vértices

Lados

Angulos

Traslacion

Rotacion
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ETAPA 1 — (Resultados deseados) ETAPA 2 (Evidencia) ETAPA 3 (de aprendizaje)
Alineacion de Enfoque de C.ontenldo . . . . . Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la
. (El estudiante Dominio y destreza Tareas de desempeio Otra evidencia . .
la Unidad , leccion
comprenderd...)
PRCS: e Elconcepto de (TS) Simetria en nuestro mundo | Construye la casa Simetria
2.G.13.1 simetria. Transformaciones y e Busque imagenes en e Solicite a los estudiantes | ¢ Presente, por medio de la computadora o a través de laminas,
2.G.13.2 simetria. revistas de arquitectura que dibujen una casa en distintas estructuras que los estudiantes puedan reconocer. Repase el
2.G.13.3 gue muestren ejemplos la cual utilicen concepto de linea de simetria. Cada vez que presente un edificio o
Determinar si una claros de simetria. diferentes figuras planas disefio de alguna estructura, pregunte a los estudiantes si observan
PM: figura tiene eje de Fotocopie 3 de las para la construccion de alguna figura a la cual se le pueda trazar una linea de simetria.
PM1 simetria y lo traza. mejores y distriblyalas la misma e identifiquen Dialogue con ellos por qué si o porque no se podria dibujar esa linea
PM4 entre los estudiantes. el nombre de las figuras de simetria. Pregunte si ellos recuerdan algun edificio en el cual haya
Identificar en la Pida a los estudiantes lo que con las que formé la una parte de éste al que se le pueda trazar una linea de simetria.
PE/CD: arquitectura siguiente 1) que casa.
PE1/CD1 estructuras que encuentren la simetria
PE2/CD2 tienen eje de de cada imagen, 2) que | /dentificando simetria
PE3/CD3 simetria y explicar dibujen el eje de 1. Escribe las letras vocales
por qué tiene o no simetria, y 3) que en mayusculas. Traza la
T/A: simetria. expliquen en la parte linea de simetria de
T1 trasera de la pagina(s) aquellas que sean
A4 como fue que simétricas.
encontraron las lineas 2. Trazalalinea de
de simetria. simetria en las
siguientes figuras si se
puede.
© Q<O
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ETAPA 1 - (Resultados deseados) ETAPA 2 (Evidencia)
Enfoque de Contenido
(El estudiante
comprenderad...)

ETAPA 3 (de aprendizaje)

Alineacion de
la Unidad

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la

Dominio y destreza < .
leccion

Tareas de desempeio Otra evidencia

e Simetria
e Eje de simetria
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ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Conexiones a la literatura sugeridas

¢ lvan Bulloch
e Figuras
e John Burnstein
e Geometria: Un vistazo a Monstrudpolis
e Maria Miller
e Geometria inicia cuaderno de matemdticas primaria
e Santillana
e Matemadticas cuaderno de actividades 2

Recursos adicionales

e http://www.profesorenlinea.cl/geometria/Figuras geometricas.htm
e http://es.scribd.com/doc/21022251/Cuerpos-geometricos

e http://www.slideshare.net/sirxion/actividades-con-el-tangram

e www.ditutor.com

e Documentos Generales-Guias Operacionales, Programa de Matemdticas, Glosario Matemdtico, DEPR, 2008
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P UEIRTO RICO Matematicas
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Tareas de desempeiio

Nota: Utilice los documentos: 1) estrategias de educacion diferenciada para estudiantes del Programa de Educacion Especial o Rehabilitacion Vocacional y 2) estrategias de educacion diferenciada para
estudiantes del Programa de Limitaciones Lingdiisticas en Espafiol e inmigrantes (Titulo Ill) para adaptar las actividades, tareas de desempefio y otras evidencias para los estudiantes de estos subgrupos.

Formas de tangrama
e En esta tarea los estudiantes formaran y separaran figuras planas (bidimensionales) para formar otras figuras.
e Provea a cada estudiante tijeras y un rectdngulo con las formas del tangrama puestas juntas. (Para una forma de tangrama, ver anejo: “2.6 Tarea de desempefio — Tangramas”) Digales que van a
recortar el rectdngulo en otras formas a lo largo de las lineas y que luego van a tomar esas formas mds pequefias para hacer lindas formas de animales. Reparta la hoja de trabajo de formas de animales
(ver anejo: “2.6 Tarea de desempefio - Formas de tangrama”).
e Solicite a los estudiantes que cada uno escoja un animal que quisieran construir con sus piezas del tangrama. Pidales que construyan la forma, la peguen a una hoja de papel y luego que hagan otra.

Permitales construir todas las que quieran segun lo permita el tiempo. Mientras lo hacen, camine alrededor del salén y pregunte a los estudiantes cdmo los estdn construyendo y qué formas estan
utilizando.

Rubrica:
e Experto: El estudiante recrea 3 o mas formas correctamente y discute las formas con usted utilizando el vocabulario correcto de manera fluida.
e Avanzado: El estudiante recrea 3 o mas formas, pero no utiliza el vocabulario correcto ni lo utiliza de manera fluida.
e Principiante: El estudiante recrea 1 o 2 formas solamente y/o no muestra dominio del vocabulario.

¢Como empacamos?
e En esta tarea los estudiantes resolveran problemas de la vida real utilizando formas geométricas.
e Cuente a los estudiantes el siguiente cuento: Hay una compafiia nueva que vendra a Puerto Rico. Ellos trabajardn en la industria de crear empaques para los productos de otras compafiias. Por ejemplo,
si una compafiia que hace cereal necesita envases para el cereal, ellos contactaran a la nueva compafiia en Puerto Rico para el empaque.
e Lanueva compaiiia no estd segura de qué tipo de formas deben usar para sus envases. (Distribuya el anejo de las formas; ver anejo: “2.6 Tarea de desempefio - ¢ COmo empacamos?”) A usted le
corresponde ayudar a la compania a decidir cuales formas son mejores para los empaques. Utilice las formas en esta pagina. Circule todas las formas que usted crea que serian buenos empaques.
e Segun los estudiantes vayan completando la tarea, pidales que le expliquen por qué eligieron esas formas.
Rubrica:
e Experto: El estudiante escogerd solamente las formas tridimensionales porque es posible poner algo dentro de ellas. Reconocera que ha seleccionado sélo las formas tridimensionales y utilizara el
vocabulario correcto al explicarlo. Puede que hasta explique por qué las otras formas bidimensionales no son igual de utiles sin que el maestro le pregunte o le de pistas.
e Avanzado: El estudiante escoge sélo las formas tridimensionales. Necesita preguntas o pistas del maestro para explicar la diferencia entre las formas tridimensionales y las bidimensionales en la pagina.

e Principiante: El estudiante escoge sélo una o dos formas tridimensionales, pero no puede explicar la diferencia entre las formas bidimensionales y las tridimensionales o decir que las tridimensionales
son Utiles para empacar.
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Actividades de aprendizaje sugeridas

Figuras en el mundo
e Repase con los estudiantes las diferentes figuras bidimensionales y tridimensionales con las que han trabajado, asi como sus atributos (cantidad de lados, angulos, caras, aristas y vértices). Entregue a
los estudiantes un papel donde escribirdn todas las figuras, bidimensionales y tridimensionales que observen en el salén asi como sus atributos y que puedan relacionar con dichas figuras. Discuta esta
actividad con los estudiantes y aclare cualquier duda que surja.

Usando Redes

e Utilizar redes (modelos, patrones o plantillas). Ponga a los estudiantes en parejas e indiqueles que las redes (modelos, patrones o plantillas) son contornos para formar figuras tridimensionales. Escoja
una red (modelo, patrén o plantilla) para que cada estudiante la utilice, por ejemplo, la piramide (ver anejo: “2.6 Actividad de aprendizaje — Redes”). Muestre una forma completa. Muéstreles como
doblar la red paso a paso (doblar por las lineas entrecortadas) y permita a los estudiantes seguir las instrucciones. Vaya alrededor del salén ayudando a los estudiantes que enfrenten problemas. Escoja
una red (modelo, patrén o plantilla) diferente. Cuelgue las formas del techo. Puede hacerlas también de un papel mas duro y se convertiran en cajas para articulos pequefios. Facilite a los estudiantes
una hoja de papel con una tabla donde aparezca cada figura en la primera columna, la segunda columna serd para escribir el nombre y en la tercera se puede escribir alguna descripcién o atributo de la
figura (cuantas caras, aristas y vértices tienen). Discuta la tabla con todos los estudiantes. Antes debe presentar los modelos de las figuras a los estudiantes y explicar cada atributo de ellas, como
identificarlas y contarlas.

BINGO
e jJuguemos BINGO! Use el modelo adjunto para crear un cartén de BINGO de formas (ver anejo: “2.6 Actividad de aprendizaje- Bingo”). Entregue a cada estudiante un modelo en blanco y permitales
escribir todas las palabras de una vez; una por recuadro. Los estudiantes pueden mezclar las palabras de la manera que deseen y deberdn utilizar cada palabra dos veces. Haga un conjunto de tarjetas
de formas (bidimensionales y tridimensionales). Bardjelas. Levante una forma. Escoja a un estudiante para que identifique la figura y mencione su nombre. Si los estudiantes la tienen en su cartén de
bingo, la cubre con una ficha. El primer estudiante que cubra cuatro formas en una linea vertical u horizontal gana y debe gritar iBINGO! (Nota: Sélo pueden cubrir un espacio por forma mostrada. Para
cubrir dos circulos, es necesario que el maestro levante dos tarjetas de circulo.) Repase con los estudiantes la direccién horizontal y vertical.

Formas al revés
e Porlo general los estudiantes tienen dificultades al reconocer una forma en una orientacidon diferente. Para esta actividad, pidales que dibujen formas con orientaciones diferentes. Utilice un pedazo
largo de papel de estraza, pidales que se paren a ambos lados del papel. Entrégueles marcadores y digales que cada uno debe dibujar un gran triangulo al revés. Una vez hayan terminado, cuelgue el
cartel al frente del saldn y pida a los estudiantes que se fijen en todos los tridngulos y sus orientaciones. Discutan por qué todavia son tridngulos. Repita esta actividad en diferentes dias con distintas
formas.

Rotaciodn y traslacion
e Pegue diferentes figuras en la pizarra. Repase con los estudiantes qué tipo de figura es. Luego mueva las figuras, a la derecha, arriba o abajo, diagonal, y pregunte, cada vez que mueva una, qué fue lo
que paso. El propdsito es que los estudiantes identifiquen que la figura se movié de un lugar a otro pero sin cambiar su direccién. Dibuje la figura donde estaba originalmente y una flecha que indique
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hacia donde se movid. Enfatice que cuando se mueve una figura sin cambiar su forma o direccidn de un lugar a otro eso se llama traslacién. Realice el mismo ejercicio pero cambiando la direcciéon de las
figuras para representar la rotacidn. Una vez los estudiantes entiendan el concepto, entregue una hoja de ejercicio donde se observen las transformaciones en las figuras. Los estudiantes deben escribir
cual es la transformacion que ellos observan. Discuta el ejercicio con los estudiantes.
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